
Списки и моделирование 

Списки и моделирование тесно связаны в информатике и информатике. 

Списки используются как структуры данных для организации информации, а 

моделирование — как метод познания, позволяющий изучать объекты и 

процессы через их упрощённые представления.   

Списки как структуры данных 

Список в информатике — это упорядоченная коллекция элементов, где 

каждый элемент имеет свою позицию. В отличие от множеств, списки 

допускают дублирование элементов и сохраняют порядок их следования.   

Некоторые типы списков: 

• Односвязный список. Каждый узел содержит данные и ссылку на 

следующий элемент. Эффективен для вставки в начало и 

последовательного обхода. 

• Двусвязный список. Узлы содержат ссылки как на следующий, так и на 

предыдущий элемент, что упрощает обход в обоих направлениях и 

удаление элементов. 

• Кольцевой список. Последний элемент ссылается на первый, образуя 

замкнутую структуру. Полезен для циклической обработки данных. 

• Список с пропусками (Skip List). Многоуровневая структура, 

обеспечивающая быстрый поиск (в среднем O(log n)) при сохранении 

эффективной вставки и удаления. 

Базовые операции со списками: 

• доступ к элементу по индексу; 

• вставка (добавление нового элемента в определённую позицию); 

• удаление; 

• поиск позиции элемента с заданным значением; 



• обход. 

 

Моделирование и его роль 

Моделирование — это метод познания, который заключается в создании и 

исследовании моделей. Модель — это объект, который отражает 

существенные свойства другого объекта (оригинала) и используется для 

изучения его поведения, прогнозирования или принятия решений.   

Компьютерное моделирование включает реализацию информационной 

модели на компьютере и исследование с её помощью объекта 

моделирования — проведение вычислительного эксперимента. Оно 

применяется в различных областях: автоматизация проектирования, 

организация работы сетей, управление ресурсами и др..   

Этапы компьютерного моделирования: 

1. Определение объекта моделирования и цели создания модели. 

2. Выделение параметров модели и связей между ними. 

3. Разработка метода и алгоритма реализации компьютерной модели. 

4. Работа с полученной моделью: тестирование на тестовых данных, 

проведение вычислительного эксперимента. 

5. Анализ результатов эксперимента и принятие решений на основе 

полученных данных. 


